Tack ICOM Sverige for ert resebidrag som gav mig mdjlighet att delta i ICOMS
generalkonferens i Prag 2022, och fatt uppleva hojdpunkter som en ny
museidefinition, invald svensk representation i ICOMs styrelse, samt tillsattandet
av en ny ordférande.

Konferensen inleddes p& mandagen med en valkomstceremoni och inledande tal av ICOMs
davarande ordférande Alberto Garlandini, och handlade om effekter fran varldshandelser
som covid, krig och inflation. Detta var den férsta generalkonferensen i hybridformat.

En lokal musik- och folkdansgrupp upptrédde, vilket gav en fin start p& konferensen och
inblick i tjeckiskt kulturarv. Som folkdansare och etnolog uppskattade jag verkligen detta.

Keynote speaker Margarita Reyes Suarez berattade om sitt projekt vid arkeologiska parker i
Colombia och interkulturella méten med lokalbefolkning. Bade talet och paneldiskussionen
rorde den stereotypa bilden av museum som “elitplatser” fran kolonialtid, och vikten av att
snarare visa museer som en plats fér mangfald dar befolkningens kollektiva minne bevaras.
Museum skall inte ses som ett ramverk styrd av en stel byrakrati, utan vara platsen som
motiverar och stimulerar tanke och reflektion, och berétta en historia som talar till nutiden,
dér olika roster far horas.

Temat for dagen var Museum and Civil Society, och museiarbetares roll under krig
diskuterades som en relevant fraga. | var roll som museiarbetare gor vi vart basta for att
skydda det nationella och institutionella minnet som byggstenar i samhallet, men var gar
gransen mellan var professionella plikt och var medborgarplikt?

Senare berattade grundaren av War Childhood Museum om sitt arbete for bevarandet av
barns upplevelser av krig, vilket fick mig att fundera éver repatriering som del i processen
mot ett personligt avslut. Det ar en hoppfull tanke att aterlamnande av objekt till sitt
ursprungsland kan hjélpa krigets 6verlevare att ga vidare. Nagra objekt fran museet fanns
att beskada i en tillfallig utstalining i kongresscentrets samlingshall.

Pa eftermiddagen deltog jag i ICOM Nords natverksmote. Fokus var det kooperativa
projektet Identity on the line (I-ON). Sex kulturhistoriska museum och ett universitet i olika
Nordeuropeiska lander samarbetar for att kartlagga de langgaende konsekvenserna av
migrationsprocesser i Europa. Alla museum har sina egna utstaliningar som del i [-ON. En
viktig diskussionspunkt var problematiken kring tystnad hos informanter, samt den ilska och
vald som fors ner genom generationer efter att urbefolkning drabbats av forféljelse och
tvang historiskt, och i nutid rasism, intergenerationstrauma och patvingad identitet.
Projektet hoppas kunna leda till att manniskor hittar sin egen indentitet pa linjer mellan
emotionella poler, vilket projektets titel antyder. Genom pagdende kommunikation med
psykologer far informanter veta férdelarna med att dela sin historia.

Pa kvallen mottogs vi vid Nationella Tekniska Museet for konferensens 6ppningsfest. Mat
och dryck serverades utomhus, sen fortsatte minglet i museet, och alla gaster underhdlls
med en cirkusuppvisning i den stora salen bland gamla fordon som bilar och flygplan.

Tisdagens tema var hallbarhet, och bade under konferensen samt mingel pratade deltagare
om sina museums ‘carbon footprint’, och hur vi bor ga till vaga for att mata detta.



Keynote speaker Hilda Flavia Nakabuye (initiativtagar till Fridays for Future i Uganda)
mottog stdende ovationer for sitt tal om klimatférandringar och museivarldens roll i stravan
mot hallbarhet och bevarande. Detta summerades i hennes citat “vi kan inte ha hallbara
museum pa ett trasig planet”, och menade att unga sa bor inkluderas i beslutsfattande.
Hon beskrev en 6gondppnande upplevelse nar hon sdg vad museum kunde vara - inte
byggnader for rika att besdka - utan platser i samhaéllets tjanst, fér utbildning och forskning.
Klimatférandringar som jordskred och éversvadmningar riskerar museum och darmed viktiga
historiska samlingar. Darmed var kulturell hallbarhet ett fokus for den foljande
paneldiskussionen. De fa unga vuxna (under 30) i publiken stallde frdgor om hur de pa
basta séatt kan paverka sina institutioner genom att stalla fragor om huruvida museum &r
héllbara och hur de kan goéras héllbara.

En panelmedlem diskuterade i problematiken i hur Afrikaforskning beskrivs péa valkanda
vasterlandska universitet, som till stor det betonar varldsdelens naturresurser och ekonomi.
Att namna dessa, snarare &n manniskor, menade talaren utgér fran ett tankande sprunget ur
vasterlandets erévrande och plundring. Detta vackte fragor som: vad &r sanning? Vems
sanning &r det och var kommer den ifran? Hur skall kolonialiserade l&anders museum béra
sin historia?

Déarefter lyssnade jag pa ett rundabordsamtal om ICOM strategiska plan fér 2022-2028
Den strategiska kommittén gick igenom principerna, processen och planen, med
forandringar som museum star infor, och férandringar som ICOM behdver for att stddja sitt
natverk framdver. Sammanfattningsvis skall det finnas en ekonomisk transparens sa att
medlemmar skall k&nna sig trygga med att resurser anvands effektivt. ICOM vill aven
sékerstélla att medlemmar skall &ven vara trygga med att de informeras om och
uppmuntras delta i ICOMS beslut och aktiviteter. Malet ar ocksé att skapa en policy for
global mangfald, och goéra en international kampanj for hallbart publikt investeringar i
museum. Alla kommitéer uppmuntrades att tala med sina medlemmar om planen och hur
det skall genomféras pa nationell niva. Planen kommer att revideras ar 2025.

Keynote speakers Lonnie G. Bunch Il & Hilary Carty talade om ledarskap, mer specifikt
ledares roll i att etablera en vision och férsté en kontext fér den, samt skapa motivation och
momentum for att realisera visionen. Under pandemikrisen stélldes museichefer infor
utmaningar att tinka om, leda sina team och bidra till samhallet pa ett positivt s&tt. Med
nyckelord som medkénsla och varderingar ville talarna inspirera ledare att instifta hopp.
Paneldiskussionen rérde samhéllets tillit till museum. Fragan “Vad skulle riskera denna
tillit?” stélldes, med svar att nya strategier behdvs, samt en kollektiv dialog med de
ansvariga for att skapa policys, samt anvanda innovativa strategier for hallbar finansiering.
Talarna betonade vikten av samarbeten och partnerskap.

Pa eftermiddagen deltog jag | workshopen Wiki Edit-a-thon: Help protect cultural heritage
from your computer. Traffen bérjade med en introduktion av ICOMs projekt Red list, som
handlar om att samla objekt som &r olovlig sélda och spridda. Deras proveniens granskas
och de adderas till listan. ICOM har involverat allménheten (call for action) med malet att fa
listan s& synlig som majligt. Att uppdatera en Wikiartikel rérande ett rodlistat objekt att det
ar pa en Red Flag-lista varnar allmanheten, med férhoppningen att de laser om objektet
och varnas om detta innan eller i samband med att objektet kps.

Iniativtagarna gick &ven igenom olika Wiki-funktioner, exempelvis Wikimedia, Wikidata och



Wikipedia samt om projektet GLAM (Galleries, Libraries, Archives anf Museums). Glam-Wiki
projektet stodjer GLAMs och andra kulturinstitutioner som vill jobba med Wikimedia for att
skapa en open-access, fritt anvandbart innehall for allmanheten. Syftet ar att dela digitala
samlingar och att pa sa sétt dela kunskap.

Onsdagen hade en teknologiskt tema. Keynote speaker Seb Chan talade om teknologi i
museisamlingar, och hur dven det allra minsta museerna har ndgon form av narvaro pa
internet, exempelvis genom sociala medier. En relevant frdga som stélldes var “hur kan vi
battre kollaborera i konst- och kultursektorn?”

Pandemins paverkan pa samhallet har skapat en énskan fér snabba I6sningar, vilket &r en
utmaning fér museer, som behéver anvéanda ny teknologi som en effektiv resurs for att lagra
samlingar, na ut till besdkare med mera.

En paneldiskussion om temat foljde. Det var intressant att héra om Rijksmuseum i
Nederlanderna, som har ca 2,4 miljoner onlinebesdkare per manad. De har dven 700.000
(av 1 miljon) museiobjekt online, och digitaliserar kontinuerligt for att skapa en stark
onlinenérvaro. 2013 gjordes en l&sning fér besdkare att uttrycka sin kreativitet. Aven ett
datorspel baserat pa historiens kollektioner har skapats, som ar populért med “gamers”
véarlden 6ver.

Det experimentella projektet Museum of the Future har nyligen byggts i Dubai, och har
redan blivit en populér plats fér att uppleva med alla sinnen, genom en interaktiv
storytelling-milj6. Museet har exempelvis mobilfria zoner och ett meditationsrum, samt en
hel vaning tillagnad barn kallad Future Heroes, som ar i stort sett helt fri fran skarmar.

Onsdagseftermiddagen tillagnades tva General Assemby-mé&ten dar Emma Nardi utsags till
ICOMs nya ordférande, samt den goda nyheten att ICOMs medlemmar rostat igenom en ny
museidefinition. Jubel utbrét och kramar utdelades. Den harliga stdmningen fortsatte in pa
kvallen under Flag Relay ceremonin i Prags nationalmuseum, vilket blev ett fint avslut pa
den gemensamma konferensen
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